
调查小组,

现有高度机密的信息给到诸位。绝对保密，不能泄露给外界!高墙监狱发生了一系列前所
未有的越狱事件：三名最危险的囚犯越狱了!这些囚犯犯下的罪行从盗窃到危害生命的游
乐场游乐设施破坏，再到冷血谋杀。

当地的监狱在警察圈里已经很出名了，因为那里是当地三个帮派无情竞争的地方。他们
的领导人希望他们绝对忠诚，并对帮派成员保密。而逃跑的正是这三个黑帮老大!

初步调查显示存在严重的安全漏洞;逃犯以三种不同的方式逃出了锁着的牢房。他们还监
视和利用监狱的洗衣服务:罪犯躲在洗衣车里，这样他们就可以不被发现地带出监狱。在
城墙外，逃跑的人制服了货车司机，逃到城里的各个藏身处。

幸运的是，由于越狱犯的粗心大意，他们在逃跑几天后就在街上被逮捕了。

尽管有许多目击者的证词，并对电子监控设备进行了广泛的分析，但警方仍未能将逃跑
路线与肇事者相匹配。为了消除安全漏洞，你们必须找出何人以何种方式离开牢房，何
人躲在哪个洗衣车里，以及谁使用了哪个藏身处。最后，你们还必须确定帮派的联系
人，以完全解决案件。

我们正在寻求您的帮助，并依靠您无与伦比的直觉来正确分析线索，并无可辩驳地证明
情况。谢谢你的支持。

游戏配件：

4个公文包(屏风) 4 份调查档案 4份地图 

• • 
9 把木钥匙 4 个带橡皮擦的记

号笔

130 张大调查卡:

94张证人证词卡 36张实验室证物卡

18 张洗衣车卡片 

103 张小帮会卡: 

25  张牢房卡 6 0张审讯卡 

GAME SETUP 

1 张答案板 

18 张导航卡 

18 张帮派卡片 

每个调查人员拿一个公文包（图1），如图所示组装起来，并放在自己面前

每个调查人员拿一支笔（图2），一张地图（图3）和一个调查文件（图4）。
洗牌所有大的调查卡片（图5），并将它们摊开在桌子中央，背面朝上(颜色代
码可见)。卡片可以堆叠遮盖。须确保所有玩家都轻易可以够到卡片。
洗牌所有小的帮会卡（图6），并将它们摊开在桌子中央，放在大卡旁边，作
为第二个牌堆，背面朝上(颜色代码可见)。卡片可以堆叠遮盖。须确保所有玩
家都轻易可以够到卡片。

先把答案板放在游戏盒里，不要看它。直到游戏结束才需要它。



♦ 所有玩家一起选择一把钥匙(图7），并将其放置在大调查卡和小帮会卡中间。钥匙的颜
色表示游戏中你所选择的事件情况。
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剩下的游戏材料放回到游戏盒。

每个调查人员都试图将证人陈述、实验室结果和团伙卡片快速正确地结合起来，以解决案
件。用最少的线索识别出正确密码的玩家就是赢家。

案件侦办的重要信息: 

越狱地点: 这是罪犯如何从锁着的牢房区逃脱的:

•一人弄破了厚重防盗门的嵌板，这个大洞让门可以从另一边打开

•第二个人在监狱窗户上的安全网上凿了一个中等大小的洞。
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•最后一个人在墙上炸了一个大洞。逃离牢房区。

重要: 
两个都…

•…在牢房里(从牢房到越狱地点)…

•…在监狱院子里(从越狱地点到洗
衣房)....．

…逃犯总是抢最短的路线。没有
不必要的弯路。 

越狱者: 3个帮派老大分别是: 

Gonzo llllusone, 4贡左, 48岁——在他非法交易及卷
入“羊驼乐园”破坏事件后，法律终于将其绳之以法。
其在黑社会犯罪下拥有庞大的关系网，改造不是他的第
一计划。

在监狱里，他是“Aggros”的首领，这是一群通过暴力解决问题的囚
犯。

Lady Corinna Windhouse, 科琳娜，54岁——据传当她
被监禁时，她只说了一句话:“哦，这太不必要了!”科琳
娜在她的牢房里从来没有给人一种老老实实待着的印
象。她另有安排。

这位女士周围都是一群精英囚犯，他们的帮派名字叫“blings”。毕竟，“重
赏之下必有勇夫（有钱能使鬼推磨）”

Nick Bizzo, 尼克，17岁——一个杰出的头脑如果没有
持续的输入就会退化。他沉迷于非小说类书籍中。但对
于监狱的工作人员来说，他是如何几乎每天都能拿到新
书的仍然是个谜。

尼克是"Genius天才"帮的老大。他们总是三思而后行。加入帮派的唯一方法
是解决一个极其棘手的谜语。

帮派成员: 这6名同伙囚犯在黑帮头目逃跑后仍被关押在监狱中:

Jason Beau Greta Sable Rob Gonzales Amit Khan Jennifer "Wings 
Ortega of Revenge" 

Di.l.lington 

Olivia 
Goodwill 
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如果想在高墙监狱生存下去，你需要盟友。因此，每个囚犯都属于三个帮派中的一个。每个团伙总是由
恰好1个头目和2个同伙囚犯组成。

洗衣车: 3个不同的自助洗衣店为监狱工作:

•米勒(Miller)是一家家族
企业，它使用的黄色洗
衣车带有鲜红色的复古
印花。标志中的两颗星
代表两代干洗历史。

• EasyClean易洁洗衣店
是这个城市最大的自助
洗衣店。它的蓝色洗衣
车上有一个永恒的铁锈
色标志，上面有6颗星。 

•  名为“Deluxe Delight豪
华喜悦”的自助洗衣店
负责各种日常洗衣。它
使用了低调的黑色洗衣
车，因其绿色的星星圈
而引人注目。8颗星中的
每一颗都代表一个测试
获胜者的等级!

藏身地点: 罪犯藏身于以下地点

•• 
• 皇家之星赌场：
是城里罪恶的温床。
这已经不是调查人员
第一次对此处进行详
细调查。

• 经典汽车
 二手车经销商，专注
于修复有辉煌岁月的老
爷车;一个藏身的好地
方。

• 约翰尼的纹身工作室： 
在城市东边比较安静的
地方。里面的顾客就像
附近迷宫般的后院一样
难以捉摸。

尽管搜捕成功，但此类事件不可掉以轻心!被捕的罪犯目前由当地警方关押。在他们返
回监狱之前，监狱必须配备好设备，以防止将来发生类似的越狱事件。为了消除安全漏
洞，您必须查明到底发生了什么。有许多不同的信息来源可以帮助你。比如：目击者的
笔录，法医实验室收集的有关逃犯的有用证据。比如您可以查阅洗衣房的摄像头以及货
车里的导航记录。

最后，你必须找出谁从外面帮助这些帮派!留下的囚犯可能是成功的关键:进行公开或
秘密的审讯，研究牢房拘役的记录，并调查秘密的帮派符号。

在本起案件中，有两堆单独的信息线索卡: 

一堆是大卡片，上面写着案件本身的信息(证人陈述和实验室结果)。另一堆是写有
帮派信息的小卡片(审讯，帮派符号和牢房)。

大调查信息卡:

证人证言卡

卡片分值
卡片右上角的数字，分
别有2、3或4个调查
点。 

证物卡

实验室证物卡上的分
值都是4个点，卡片的
分值越高，线索就越
有用。. 

颜色代码 
每张卡片上的颜色代码显示了卡片在哪
些情况下有用。只有上面有与游戏开始
时选择的钥匙的颜色相一致的卡片才是
有用的!其他没有该颜色的卡片将导致不
正确的调查结果。

不同的图标 
表示卡片提供哪个方面的信
息。例如，这张图上的卡片
上有一个关于罪犯和他们藏
身处的说明。 

罪犯 

洗 衣 车

藏身处

帮派关系 

1、2、3案件/或案
件的总体信息。

有两种类型的实验室
卡:
①洗衣车卡显示犯罪者
和洗衣车信息；
②导航卡：显示洗衣车
和藏身处信息。



小帮派信息卡: 
牢房卡

■ 
牢房分组卡片提供了帮派
如何划分的信息

卡片分值 
牢房分组卡：都是3分，
帮派符号卡：都是5分
审问卡：第一张审问卡是免
费的，但每次都是一拿就多
花1个调查点。

因此，第二张牌花费1个调
查点，第三张牌花费2个调
查点，以此类推。O

游戏玩法 

第一阶段：调查

审问卡 帮派标志：

能清楚地显示出犯人的帮
派背景

审问的人 
当审问卡被抽出来时，可以问被出示的同伙一个关于越狱的
问题。这个问题通常指的是黑帮老大之一(Gonzo, Corinna或
Nick)和他们逃跑的一个方面(越狱地点，洗衣车或藏身处)。

审讯卡上有奥利维亚的口供。她回答了一个关于黑帮老大尼克
的案件(=越狱地点)的问题。

重要提示: 如果一个人是在陈述自己的帮派老大，他们会为
他们掩盖:这是一个谎言。如果这是关于另一个帮派老大的陈
述，那就是事实。

如果已经知道该团伙的隶属关系，这可以为案件提供有价值
的信息。另一方面，一份关于已经知道的部分调查的声明可
以为帮派的划分提供有价值的意见参考。

所有玩家同时进行游戏。没有特定的顺序。在“开始你的调查!”的口令下，所有玩家同时从卡
堆挑选一张卡片。你可以自己决定要抽哪张牌，然后查看。始终确保所选钥匙的颜色能在卡片
的颜色代码中找到。把每一张评估过的卡片放在自己公文包（屏风）后面。

重要! 
只能选显示当前游戏所选钥匙颜色的牌!其他无该颜
色的卡片是无用的，会误导你。

如果你发现自己拿了一张不正确的卡，可以不使用
它，继续你的调查。但在游戏结束时，它仍然会被
算作你用过的卡之一。

在调查过程中，还应该注意卡片上的类别图标 

你还没有找到哪方面的线索?例如，你还不确定哪个黑帮老大躲在哪个
洗衣车里吗?那么寻找带有这些符号的卡片罪犯和洗衣车的照片

选好一张牌，拿起它并对信息进行评估后，你可以立即从桌子中央取出下一张牌。这条规则唯一
的例外是审问卡，但你会在后面了解到更多信息。
已经选择的牌不能再放回桌子中央。你完全有可能拿到重复的已知的消息。任何调查人员都可能遭
遇这种不幸。
你所选择的所有卡片都被放在你的公文包屏风后面，不给其他玩家看到。这些卡，你可以想看多
少次就看多少次。
用记号笔在公文包屏风中追踪你的个人调查结果。使用屏风下端部分。可以排除的结果用“X”标
记。你也可以圈出任何你确定是解决方案的信息。

例如，你是毫无疑问地确定了墙上那个洞的罪犯(案例3)?那么你就可以排除这个人的其他两种类型的越
狱，把它们划掉。

通过这种方式，各种卡片让你排除越来越多的选项，直到所有三种越狱都证据确凿地解决了。最
后，每种组合的越狱只能是唯一的罪犯、洗衣车和藏身之处的组合。
你还需要所有囚犯的帮派关系，才能最终解决最后的问题。把你收集到的关于这个的信息记录
公文包右上角帮派概述处。

你确认Rob和Jennifer是"Aggros"帮派的两名成员了吗?那么在Gonzo旁
边圈出这两个人，同时把科琳娜和尼克旁边的这两个人的头像划掉。
由于“Aggros”总共由3名成员组成，所以这个团伙是完整的。因此，
剩下的四名囚犯不是“Aggros”的成员，可以在Gonzo旁边划掉。如
上图
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评估信息 
拿了证人证词卡，可以试着在调查板上直接使用卡上的信息。然而，有的卡上的信息可能要稍后才
能有用。还需要其他线索，这样就可以排除一些可能性。 

例如
科琳娜可以被划掉，因为她是唯一一个没有穿脏衣服的人。这意味着
她一定是从门或墙上的洞逃走的。

审讯卡 可以在任何时候抽取和评估，就像任何其他类型的卡一样。

有时，当你翻开证人陈述卡时，会在右下角发现一个审问符号。在抽下一张牌之前，你必须进行一

次公开审问。

公开审问: 
选一张审问卡(与所选钥匙的颜色相
同)，并将其正面朝上放在你的公文包
前面，以便所有玩家都能看到它。

如果你不需要另一
张卡片来结案，就

不必进行公

开审讯。

每个玩家现在都可以免费共享这些信息。

每个玩家只有一个空间可以放审问卡。
如果进行第二次公开审问，把新的审问卡放在之前的审问卡上面。前一
张卡片上的信息现在不再对任何人可见

一旦进行了公开审讯，玩家可以自己决定接下来会发生什么。

公开审问的卡片在游戏结束时不计入总分数。

如果你选择了一张有实验证物卡的卡片，拿起调查文件或地图，并尝试分析相应的线索。

越狱犯躲在三家不同自助洗衣店的洗衣车（图上1）里。照
片显示了罪犯爬进洗衣车前后的情况。三辆洗衣车中有一辆
已经被确认没有动过。从发现的脚印，你可以清楚地推断出
其中一名逃犯参与其中。仔细看一下这两堆洗好的衣服。只
有一辆洗衣车里的东西略有变化。(文件第3页)。

小贴士: 每种洗衣车都有自己的规则。如果你知道要寻找什么，接下来你会很容易发现差异。

一旦他们驶出监狱院子，越狱者就制服货车司机，并前往他们的藏身处。在路上，他们绕了很
长的路来掩盖自己的踪迹。但是，你可以用货车上的导航设备（图上2）找出哪辆洗衣车开到了
哪张藏身处(地图)。

基本规则：
从左到右，一行一行地遵循所有的说明。当你完成一条指令时，在下一个路口停下来，然后
在那里执行下一条指令。最后，每个导航地图都精确地指向三个目的地中的一个。

马上调头，朝相反的方向开。

货车一直往前开，直到经过一家餐
馆。这同样适用于许多其他目的地。

这里的连接中断了。指令只能
是“左”、“直走”或“右”。必
须尝试各种解决方案!
 
货车一直往前开，开到一个单行道，穿
过马路/一个回旋处，然后停在那里。

导航结束。如果货车现在在3个红色十字
路口之一处，上面的位置就是你要找的藏
身处。

环形的使用一直会被标记!在这个例
子中:在环形路口，走第三个路口退
出。

＃导航都是当车子从监狱的院子里出来才开始，
并且都伴随一个这样的标志                。
因此，你首先必须确定货车是向左转弯还是向右
转弯。

＃要遵循指令。例如

意味着货车在当前的十字路口直行。然后执行
下一条指令。

＃必须遵守道路交通规则(例如单行道)。 ＃离开监狱后，通往监狱的通道就可以忽略
了。

＃货车不会开出地图以外的地方。



Miller的黄色货车总是离开监狱院子往东开。但
是很不幸运，第一条指令不清楚。你不知道货车
是向右转还是向左转。让我们思考一下：如果你
向右转，你会在下一个十字路口直开，然后错误
地右转进入单行道;所以你可以排除这个。现在你

知道货车左转了。然后一直开到下一个十字路口，然后右转。后来……

第二阶段结案

如果你在3列中分别圈出3个不同的结果，并将所有6名同伙分配给3个帮派头目，你就可以解
出代码!

                                                           第三阶段：生成数字代码

第一个代码:确定的越狱者的顺序(从左到右)产生一个解决方案编号，可以在公文包的左侧看
到。

以下图为例：

按尼克+科琳娜+贡左这样的顺序，可以得到数字6。在你公文包密码锁的第一个空格里输入这
个数字。对洗衣车和藏身处做同样的操作，分别可以得到另外2个数字。

这将创建一个由3位数字
组成的数字代码。

帮派代码：
案子已经解决了，但现在你必须找到帮派的联系人!只有他们的内部信息才能给你最终的代
码。

沿线找到第一个案件下面的锁。这里你可以看到一个帮派的标志。谁是案件1的越狱者，他是
哪个帮派的头目?这个团伙的另外两名成员仍留在监狱里，这俩个人分别都说出了一个名字(第3
页)。
将 这 两 个 名 字 放 在 一 起 ， 并 在 相 关 条 目 ( 第 3 页 ) 下 搜 索 它 们 。 最 后 ， 您 将 得 到 对
前 面 代 码 的 修 改 。 进 行 此 更 改 并 在 案 件  1 下 输 入 新 代 码 。

在这个例子中, 由案件1得到的代码是612。在
案件1中-破门-尼克是对应的越狱者。你可以看
到杰森和奥利维亚属于尼克的帮派“天才帮”。
杰森透露了名字“George”和奥利维亚透露名
字Meyers”。在相关名字里找"George Meyers”,
确实存在。他将带领您追踪Thomas William。
Thomas William提示您必须交换前面代码的前
两个数字，因此在案件1中，代码变为162。

现在按照相同步骤，对案件2和3进行分析。在第三次修改之后，您将得到最终代码。把它写在屏风右边的金锁
上。这就是你的答案！

一旦你确定了金锁上的最终数字代码，你的工作就完成了!如果你是最快的调查员，并且是
第一个完成的，去拿桌子中间的钥匙。把你的记号笔放在中间，表示你完成了。

如果你的公文包屏幕前有打开的审问卡，你现在可以把它们朝下，因为你已经提供了足够
多的帮助。

现在其他玩家可以继续抽牌来尝试解决这个案子。毕竟，赢得游戏的不一定是速度最快的调
查员，而是效率最高的调查员。



第四阶段把罪犯关进监狱
当所有玩家都把自己的马克笔放在中间时，检查调查结果。

把答案板从盒子里拿出来，放在桌子上，使有灰色密码锁的一面朝上。

最快的调查员，也就是抓住钥匙的人，现在要在答案板上寻找与他们发现的数字代码相匹配的数字
锁。

是否有锁可以显示您确定的数字代码?

没有?哦，不!你的代码不对。如果顺时针方向的下一个玩家想出了不同的数字代码，他们现
在可能会寻找自己的代码。

有？是吗?小心地将钥匙插入板上相应的锁中。现在把板子翻过来。

这把钥匙的颜色和后面的锁相配吗?

不一致？真遗憾!你在调查过程中犯了错误，现在被淘汰了。如果顺时针方向的下一个玩家
想出了不同的数字代码，他们现在可以检查他们的解决方案。

一致？太棒了!你正确地破案了，罪犯终于锒铛入狱。

但你是最有效率的调查员吗?

(没有人知道正确的代码吗?检查是否只使用了与所选钥匙相匹配的颜色代码的卡片。你可能
需要抽取新的证人陈述和实验室证物卡。也许你们可以一起找到解决办法。）

第五阶段谁是最后效率的高级调查员

所有解出正确数字代码的玩家参与评比，看看谁是最高效的调查员。每个玩家将他们在游戏中收
集到的卡片背面的调查点数相加。

提醒:每张审问卡总是比上一张多一个调查点，从0分开始。屏风前放置的审问卡作为开放的审问卡不
计入总的调查点数。

例如，6张审问卡总共有15个调查点

0 + 1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15

提示: 拿着钥匙的玩家是否解出了正确的数字代码?该玩家可以丢弃他们的任何一张卡作为奖励。丢
弃的牌不计入总分。

调查点数总数最少的玩家获胜。
恭喜你，你升职了!

其他参与逮捕行动的调查人员也受到了高度赞扬，因为他们最终推动了正义的伸张。

在平局的情况下，使用最少实验室卡的调查员获胜。如果仍然是平局，这些玩家一起赢。

如果你愿意，你也可以在单人玩法变式的评估表中检查你的个人表现。

举例: 
这个玩家总共有35个调查点。因为他是最快的(拿了钥匙)，可以丢弃任何一张卡。他从6张
审问卡中选择一张，最后留下30个调查点。

关于下一场新开局游戏的建议:
每场比赛结束后，用记号笔上的橡皮擦去你的公文包和地图上的标记，停留的时间久会影响擦拭的效
果。

然后你就可以马上再玩了!洗牌，并把它们摊开在桌子的中心，颜色代码的一面朝上。现在可以选
择一个不同的钥匙，调查一个不同情况的案件。

重要提示：在玩完所有9种情况后，游戏并没有“耗尽”。每款游戏都是关于综合你拿到的所有独立信
息。所以所有的情况变体都可以根据你的喜好进行，拿到不同的信息卡，分析的过程也不同。谜题和找
到答案才是真正的挑战。



单人玩法变式： 

      在单人游戏中，玩家独自游戏，以获得最好的调查员的荣誉。单人玩法中没有时间
压力，不用去紧张如何最快找到解决方案，不去紧张怎么抢到最好的牌。
      相反，你需要聪明地选择牌。单人版本也有助于了解游戏组件和熟悉调查方法。
       游戏的设置和玩法与多人游戏相同。
       当解决了案件，检查解决代码，使用钥匙和解决板。然后计算一下你的调查有多有
效。你使用的卡片上显示的调查点越少越好。与多玩家变体不同的是，你不能弃牌。

> 51 分 很不幸，你没有通过调查员的测试。为什么
不再试一次呢?

45 - 50 分 这是一次侥幸，下次你应该考虑更仔细地调查哪张牌。

41 - 4 4  分 不错，但你可能会做得更好。 

37 - 4 0  分 你是个好调查员。

33 - 36 分  很好，你是个聪明的侦探!

29 - 32 分 哇，你真是个调查大师太棒了

25 - 28 分 你的老板对你印象深刻，所有的坏人都害怕你的调查技能。

21 - 24 分 你是最好的调查员之一。谁也骗不了你。

::5 20  分 哇，你是世界上最好的调查人员之一就连夏洛克·福尔摩斯也能
从你身上学到一些东西。

快速参考指南

游戏目标 
通过巧妙地结合证人陈述、法医线索和帮派信息，试图解决高墙监狱越狱的案件。你必
须找出谁以哪种方式离开了牢房，谁藏在哪个洗衣车里，谁用了哪个藏身处，以及正确
地分配剩下的囚犯到3个帮派。获胜者是最有效地找到正确解决方案代码并将肇事者绳
之以法的调查员。

游戏设置：

-每个玩家拿一个公文包，一支记号笔，一张地图和一份调查文件。
-把所有的信息卡按大小分开，在桌子中央分成两堆。洗牌，摊开放置，颜色代码面朝
上。

-把答案板留在游戏盒，不要看它。
-选择一把钥匙，放在桌子中央，每个人都能够到的地方。
-将任何不需要的游戏组件放回游戏盒。

游戏玩法：

1.调查: 
所有玩家同时从信息卡堆抽一张牌。

► 注意:信息卡上的颜色必须有一个是跟所选钥匙颜色一致的。
► 把抽好的卡片放在公文包后面。
► 如果需要，在调查文件或地图的帮助下，评估和组合卡片上的线索和陈述。
► 在你的公文包上标出你的发现

2. 结案
► 当你有了罪犯、逃跑方式、洗衣车和藏身之处的独特组合，并将所有囚犯分配到
帮派，即可生成一组数字代码。

3. 生成一个数字代码:
► 看看公文包左边的数字对应着罪犯，洗衣车和藏身处的确定顺序
► 从案例1开始:向犯罪团伙成员询问一个名字(在文件中)，并将结果修改应用于数字代
码。输入新的代码。

► 在公文包右边的密码锁中输入最后的密码:你可以抢抓钥匙。
► 其他玩家继续他们的调查，直到他们解决了案件。

4. 把罪犯关进监狱:
► 最快的调查员在答案板上寻找他们的数字代码，并将钥匙插入相应的锁中。
► 翻转答案板。锁的颜色和钥匙的颜色相配吗?如果一致，罪犯已被成功地关进监
狱。

► 若是没有找到自己的代码，或背面的颜色不匹配，或是钥匙插不进锁里?
代表您的代码错误。其他玩家可以按顺时针方向轮流检查他们的解决方案。

5. 确定首席调查员:
► 所有拥有正确数字代码的玩家将他们卡片上的调查点数相加。拥有钥匙的玩家可以放
弃他们手上的任何一张牌。

► 调查总分最低的选手获胜。




